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Introducción 

Este trabajo final tuvo muchos elementos por representar, el nombre de este proyecto es Interprétame y consto en hacer un cartel y un objeto representativo de un compañero en clase.

Este proyecto consistió en sintetizar a una persona, a un todo tomando en cuenta todos los temas aprendidos en clase, posteriormente se tuvo que realizar un trabajo escrito para justificar todos los elementos aplicados en el diseño, el porque de todos los elementos y diseño.

Objetivos:

· Realizar: Diseño grafico soportado con argumento teórico- practico, basado en análisis epistemológico tanto en diseño como en comunicación, aplicando conocimientos aprendidos durante el curso.

· Reflejar: Propio entendimiento, conocimientos y aplicación de procesos suscitados durante la aplicación pragmática, sintáctica, semántica y de discurso visual persuasivo en la relación: Diseño y Comunicación.

· Exponer: Habilidades críticas y creativas al seleccionar y decidir los elementos a utilizar durante cada etapa de los procesos que intervienen en el Diseño.

· Crear: Diseños gráficos con alto grado de contenido en comunicación visual y funcionalidad.
Desarrollo

PARTE I

1.- Proceso perceptual cognoscitivo: (ontología, hermenéutica, comunicación) 

a) Del Emisor cual es su “objetivo”.

Representar a Lizbeth Rodríguez, una de nuestras compañeras de clase de Diseño y Comunicación, poniendo en practica los conocimientos adquiridos en este curso para así poder lograr el objetivo,  diseñar un cartel y una bolsa representando la personalidad y hábitos de ella. 

b) Objeto de diseño a representar.

Representare a mi compañera Lizbeth, por medio de dos elementos gráficos, el primero es un cartel 42 x 27 cm. Y el otro son pines diseñados por mi, que posteriormente serán puestos en una bolsa.

c) Investigación del receptor y su campo semántico (características, marco de referencias) para su reconocimiento e interpretación.

Para realizar mi investigación no fue tan fácil como parece, aunque conozco bien a mi compañera pienso que eran muchas características por representar, estuve observando sus gustos y hábitos mas de lo normal, la personalice en un cartel con pocos elementos y para el objeto, estuve platicando con ella acerca de sus intereses hasta llegar a una conclusión final.

Desarrollo 

2.- Etapa proyectual del proceso de diseño.

a) Investigación de información; planeación.

Realicé un tipo de encuesta acerca de Lizbeth con gente cercana a ella, pregunte acerca de sus gustos musicales, forma de ser, colores favoritos, costumbres, virtudes, entre otras características importantes que la representan, y en base a mis conocimientos, experiencias y la información obtenida realice mi diseño.

b) Planeamiento de intención (es) = cualidades a hacer VISIBLES

Las cualidades de Lizbeth que serán representadas gráficamente en el cartel y objeto son las siguientes: lista, estudiosas, apasionada, aplicada, feliz, amigable, alegre, dedicada, ingeniosa, creativa, fiel, amable, diseñadora, femenina, y la característica principal y la que mas la caracteriza es la perfección.

c) Selección de Medios (cartel y el objeto utilitario sus características)

Se realizara un cartel representando a mi compañera con medidas 27 x 42 cm, en el se plasman todas las características que la identifican como sus colores favoritos, grupo de música favorito, su papel como diseñadora entre otras cosas, y por otro lado esta el objeto utilitario, es una bolsa negra para no perder la gama de colores utilizados poniendo pines representativos que definen a mi compañera.

d) Planeamiento/ cálculo/ de presupuesto $

Planeamiento: Al analizar los gustos de Lizbeth y ponernos de acuerdo en que se le iba a ser mas útil y a servirle en un futuro, tomando en cuenta su forma de ser y sus gustos llegamos a la conclusión de hacer una bolsa, decorada con pines diseñados por mi sin olvidar sus preferencias.

Calculo de presupuesto:

$ 268.00 ( Bolsa Negra

$ 35.00 ( Pines

$ 40.00 ( Cartel

$ 343.00 ( TOTAL

e) Abstracción de ideas, análisis, prefiguración

En el cartel utilice muchas figuras que representan un todo, que en este caso es mi compañera Liz, utilice el color rosa ya que además de ser su color favorito, la identifica a ella como una mujer muy femenina y alegre, también se pude ver que se encuentran unas letras en un tono rosa mas claro donde se describe a ella como es, sus cualidades, decidi ponerlas en todo el cartel en un tono mas bajo ya que, en un cartel se tienen que utilizar el mínimo de elementos y representar todas las cualidades iba a causar ruido en el diseño, por otro lado esta la muñequita al centro del cartel se encuentra ahí ya que es lo mas importante y lo que destaca mas, es un símbolo, y este fue hecho así ya que se relaciona con el diseño que es lo que ella estudia, y por otro lado fue una muñeca por lo mismo mencionado anteriormente, feminismo, alegría, creatividad, etc. En el interior de la muñeca se encuentra un pequeño collage de el grupo musical de los Backstreet Boys, que es su grupo favorito y por ultimo la palabra PERFECTION que apoya todo lo mencionado antes, esa palabra engloba a todo el cartel, todo lo que hace a ella ser como es y que en conjunto representan perfección y posteriormente lo reforcé con su sobrenombre para que aunque la gente entienda fácilmente refuerce los elementos.

El objeto lo represente con una bolsa negra, y unos pines diseñados por mi en ella, los pines y la bolsa nunca perdieron la gama cromática, (rosa, negro y blanco), y esto hace representar mejor el orden y perfección en ella, los pines tienen distintos diseños, cada uno de ellos están realizados con elementos representativos sobre ella. Corazones (símbolo o icono que la define), conejo (animal favorito), su sobrenombre (como le gusta que la nombren), taza de café (Por que le gusta mucho), foto con uno de los integrantes de los Backstreet Boys (el mejor día de su vida), manzana Mac (la define como diseñadora).

3.- Etapa Final del Proceso de Diseño – Pragmática 

a) Construcción Sintáctica, juego de los elementos (kit de diseño). Codificación de los mismos.

CARTEL

Los colores empleados en el cartel fueron el rosa, que fue utilizado por su favoritismo hacia ese color y por definirla como una mujer femenina, rosa claro, para hacer el contraste con el otro rosa sin causar mucho ruido y que se viera mas limpio, el collage que esta dentro de la muñeca esta hecho blanco y negro para no causarle ruido a el color rosa del cartel y también para seguir con nuestra gama de colores (rosa, blanco y negro) y lo blanco de la tipografía para inspirar limpieza y orden.

La tipografía empleada en el titulo del cartel fue BLAIRMDITC TT-MEDIUM,  yo utilice esta letra porque a mi vista es una letra muy simple pero formal, no tiene patines, y esto la hace ver mas clara, concisa y segura sobre lo que se quiere expresar. Por otro lado esta la tipografía que se encuentra de fondo  del cartel es DISKO, utilice esa tipografía ya que queda muy bien con el rosa del fondo gracias a que no tiene relleno y a que es un poco chueca al ver el cartel entero se puede ver un tipo de textura para que no se vea el rosa totalmente lizo y también hace el cartel verse formal pero al mismo tiempo un toque juvenil y espontáneo.

El tamaño de los elementos empleados en el cartel son los siguientes: el tamaño del titulo y subtitulo del cartel ocupan gran parte de lo ancho del cartel aunque no es muy grande la tipografía reafirma la cualidad mas importante en todo el diseño reforzándolo con el nombre de la persona representada, el tamaño de la tipografía en el fondo del cartel es muy pequeña porque se trata de dar la impresión de textura y si se hubiera utilizado una tipografía mas grande no se hubiera logrado además de que esta así por el orden que se percibe, el tamaño de la muñeca es mediano, es decir, ni muy grande ni muy chico para el cartel, esto es para que se vea una sensación de orden y organización aunque también fue para generar un cartel conciso y censillo. El tamaño del collage no tuvo ningún planeamiento, lo único que se hizo fue elaborarlo de una forma para que cupiera en el contorno de la muñeca tomando en cuenta que las imágenes fueran claras y visibles.

Representé a Lizbeth con un icono universal que todos conocemos que es el icono de la mujer, es un icono que aunque es modificado constantemente, es entendido por todo el mundo sin tener que recibir algún tipo de información, la muñeca esta realizada con distintas curvas ya que la hace verse con menos agresividad, lo que quiero dar a entender es que si yo lo hubiera representado con acabados en forma de picos o triangulo, le darían otro tipo de significado, un significado mas serio, simple y agresivo.

BOLSA

La bolsa tiene un diseño muy juvenil y de moda para las niñas jóvenes hoy en día, la bolsa sin los elementos adaptados inspiraba mucha seriedad, pero al momento de adaptarle los pines se mezclo la formalidad de la bolsa con los iconos y elementos plasmados en los pines y es así como cambia y nos da una impresión de un tipo de bolsa mas casual, moderno y atractivo para la gente joven. La bolsa es negra por distintas razones, además de la estética y de que es un color que se usa mucho hoy en día, hace que no se rompa la gama cromática que se utiliza tanto en el cartel como en la bolsa y sus pines, además de el rosa y blanco que también son parte de los pines haciendo distintos contrastes para realizar un mejor diseño.

Realice distintos diseños para cada uno de los pines:

· Negro con corazones rojos: Este pin es un código icónico, porque es negro con corazones rosas, trate de dar la impresión como si fueran puntos con una secuencia, pero tomando en cuenta los gustos de Liz y los elementos principales para representarla puse corazones, están ordenados de esa forma y con ese tamaño para que se vea orden y seguimiento.

· Manzana: el elemento en este pin es un código icónico ya que tiene un tamaño mas chico que los demás porque además de que representa a Liz como diseñadora, todos los aparatos electrónicos de esta marca nunca tienen el icono en grande escala, y esto es porque no quieren exagerar las cosas, ellos saben lo que son y de lo que son capaces y eso es lo que define la confianza que tiene Liz en ella misma. 

· Conejito: Este pin nada mas se define en los gustos de la persona a representar, es decir que es su animal favorito, pero no escogí un conejo común y corriente puse un conejo, ya que su forma y las curvas de la imagen inspiraran ternura, alegría, juventud, etc. Es por eso que es un código icónico 
· Foto BSB: En este pin se encuentra Liz a lado de Nick Carter (integrante del grupo musical), y esto fue puesto por experiencias personales que han marcado su vida y que son muy importantes para ella, se utilizaron tonalidades de grises para no perder la estética con la bolsa y los otros elementos, es por todo esto que utilice un código fotográfico.
· Taza de Café: Utilice blanco y negro en este pin para hacer mas notorio el contraste en los elementos sin olvidarme de los colores empleados a lo largo del trabajo, aquí podemos encontrar un código icónico ya que al ver el icono del café, lo que quiero dar a entender es el gusto que tiene Liz por el café, y es así cuando empiezas a relacionar las cosas y a encenderlas mejor.
· Lizzy: este pin posee un icono Tipográfico porque se emplean letras, la tipografía empleada en este pin es CHERY LINEY una tipografía muy juvenil y feminista para reafirmar la manera de ser de mi compañera.
b) Bocetaje; relación entre la “Imagen y la Palabra”

La relación que existe en el cartel con la imagen y la palabra es muy evidente ya que la imagen es de una muñeca vectorizada con un fondo roza con letras de fondo pero esta imagen posee un texto que dice “PERFECTION” y en la parte de abajo dice “LIZ” para reforzar todo lo mencionado anteriormente, lo importante entre la imagen y la palabra es lo siguiente: Lizbeth como diseñadora trata de dar lo mejor de si y es así como realiza todos sus diseños, todos los proyectos por realizar, son detallados, ordenados y perfectamente calculados para que a la hora de presentar funcionen ante el publico. 

La imagen se relaciona con el texto porque habla acerca de todas sus características reunidas en una que es la perfección, además de que perfección no nada mas habla acerca de la definición que tu ves en un diccionario sino que al ser diseñadora te conviertes en una persona que se fija mucho en los detalles y nunca pierde la preocupación y la responsabilidad que se adquiere al momento de realizar un diseño, es por eso que esta una muñeca vectorizada, tu al vectorizar requieres de mucho esfuerzo dedicación y fijación, no es posible realizar todas estas características sin que te llame la atención la creatividad, dedicación, orden y Perfección, es por eso que utilice esa palabra, porque engloba toda su manera de ser y sus características.

Por otro lado las letras en el fondo de el cartel forman  una imagen y ayudan a la imagen a enriquecerse en la manera de representar a mi compañera, gracias a que un cartel tiene que ser con el mínimo de elementos, tantas características engloban a un método, una textura, un fondo, una imagen y lo mas importante un significado.

c) Juego de Significados (figuras retóricas)

Al realizar mi cartel y analizarlo conforme a las figuras retóricas vistas en clase, mi cartel tiene muchos elementos:

· La muñeca: Sinecdoque Conceptual Particularizante (porque representa a Liz como es por las curvas y su feminidad), por ponerla a ella tal como es.

· Collage, elementos o símbolos de diseño, Backstreet Boys, rosa, feliz, alegría, niña, orden, nombre ( metonimia de instrumentos por usuario, metonimia de color por objeto, metonimia de forma por objeto), por ponerla muñeca vectoriada como un icono, el color rosa de cómo favorito, sus gustos principales como el grupo musical Backstreet Boys, la hacen representarse como diseñadora, también es importante destacar que al momento de hacer el cartel, aunque nos lo hayan pedido también identifica a mi compañera como Diseñadora Grafica.

· Tipografías: Versión lingüística Escrita (por la tipografía que describe a lis tal cual y el fondo también contiene tipografía que posee sus habilidades y virtudes que la hacen destacar como persona y diseñadora grafica).

d) Evaluación de Interpretación semántica y persuasiva.

Uno de los objetivos para este proyecto es poder convencer a la gente de que con este cartel van a proyectar a uno de nuestros compañeros ya sea por sus hábitos y su manera de desenvolverse en las clases, pero lo que tratamos de hace en este ejercicio es convencer a la gente de que los elementos aplicándos tanto en el cartel como en el objeto quieren describir a alguien y convencerlos de que ese alguien es Lizbeth, ellos lo relacionaran con mi compañera gracias a las experiencias vividas a lo largo del semestre y por el simple hecho de verla, pero lo mas importante es como lograrlo y yo utilice, formas, colores, gustos y características aunque al final lo apoye con su nombre, pero propósito de este ejercicio no es ver el nombre y luego relacionarlo si no analizar el cartel y ya k ya que la reconoces reforzar el nombre con todos los elementos anteriores.

PARTE II

Identificación de c/ elemento de su Proceso de Comunicación. Realizando análisis sobre pragmática del lenguaje articulado, señalando las funciones señaladas por Roman Jakobson para cada elemento del proceso aplicado a su diseño.

· Emotiva: En el cartel realizado el emisor es mi compañera Lizbeth y es así conde la función emotiva toma lugar, ya que nos emite distintos sentimientos y emociones por distintos elementos como lo son la feminidad, juventud, orden, creatividad, casual, etc.

· Referencial: Es simbolizado en el referente, ya que al ver el cartel nos dice cosas acerca de una de nuestras compañeras que pertenece a el grupo de personas de la clase Diseño y Comunicación en la carrera de Diseño Gráfico.

· Estetica: El mensaje que nos transmite es lo mas importante, entender  y asociar a una de nuestras compañeras con un diseño creativo, llamativo y muy particular.

· Conativa: El receptor es un publico en especifico, en este caso el salón de Diseño y Comunicación, tanto alumnos como maestro, la función conativa es persuadir, este diseño nos convence con el color llamativo, las curvas que hacen ver a una persona mas tranquila y menos agresiva, de forma que al ver el cartel no cause otra impresión mas que identificar a Lizbeth, haciéndolo de una manera original para todos en el grupo.

· Fatica (contacto): El contacto para los receptores es por medio de impresiones en distintas maneras, lo que quiero decir es, que contiene ciertos elementos como la función fatica que define cual de todos es o son los medios mas funcionales para realizar una mejor comunicación.

· Metalingüístico (código): la presión que posee el mensaje por medio del lenguaje verbal, en este caso seria la palabra Perfección que nos da a entender orden, limpieza, estudio, etc.

PARTE III

a) Un Cartel o Afiche de 42 x 27 cm. de ancho. (la sintaxis aplicada en cuanto el ó la gama de colores a utilizar en este código) lo decidirán ustedes; así como, del resto de elementos kit y sus códigos gráficos. (tipográfico, morfológico, imagen: fotográfico/ icónico/ simbólico). Así como la técnica gráfica utilizada (foto, fotomontaje; ilustración, caricatura, digital, etc.).

La sintaxis aplicada en cuanto a la gama de colores fue muy fácil, primero utilizar el color favorito de mi compañera y posteriormente, pensar en colores que inspiraran juventud, orden, limpieza, etc. En el cartel se escogieron distintos elementos como fue la tipografía, escogí una tipografía para el titulo, con un color llamativo pero al mismo tiempo confiable, y la tipografía  tiene un diseño muy peculiar ya que todas las letras son escritas en mayúsculas y eso inspira grandeza, confianza y crecimiento, algo muy importante que existe en todos nosotros como estudiantes, destacar. La imagen de este cartel es la siguiente, utilice ilustraciones digitales, es decir una muñeca que es universalmente reconocida y en ella utilice una imagen fotográfica, la muñeca que fue una imagen icónica y simbólica al mismo tiempo, porque simboliza a una niña pero al mismo tiempo es un icono que tu al verlo sabes que fue realizado por un diseñador. La técnica que utilice para mi cartel fue muy variada, utilice fotos, y muchos elementos digitales (vectores, tipografía, etc.)

b) Sobre este cartel aplicaran funciones del cartel de Norberto Chaves.

· Contacto: Es la manera en la que se desarrolla este cartel, su forma, la muñeca en medio de todas las características que la definen, es la horma en la que llama la atención el cartel.

· Información: Tanto la imagen como el texto nos ayudan a entender y razonar el conocimiento que nosotros tenemos acerca de Lizbeth para deducir el tema principal y el propósito del cartel, representar a Lizbeth.

· Persuasión: Es como la manera de presentar los elementos nos ayuda y nos convence sobre a quien estamos representando, como receptor podemos percibir que por los colores, elementos y palabras empleadas vas a saber que simplemente es Liz sin dudarlo ni un momento.

· Identificación: Puedes ver que este cartel y el texto, se pueden relacionar con esta persona como una niña, alegre, feliz, femenina, con metas, exclusiva, juvenil, etc.

· Convencionalidad: La palabra PERFECTION nos da un significado de estética, orden, responsabilidad, limpieza, estudiosa, sin darse por vencido.

· Estética: La forma de ordenar el cartel con sus distintos elementos, su estructura, la alegría y lo llamativo del cartel, el contraste de el collage en el interior de la muñeca, los dos tonos de rosas con las imágenes fotográficas blanco y negro, el titulo del cartel blanco y centrado, es lo que forma el cartel y los resultados obtenidos, son los que hacen que obtengamos una imagen interesante para la vista.

c) Manejo de figuras retóricas, ¿Cuáles y en que consiste cada una?.

· Repetición: Reproducción de a tipografía en el fondo del cartel que es lo que hace que el cartel no se vea tan plano y simple.

· Acumulación: Se utiliza la acumulación de las características que la definen para recalcarlas y enfatizarlas.

· Sinécdoque: Personifica todos los elementos en uno mismo, en el caso de mi compañera Liz, la represente por medio de sus gustos y virtudes sin olvidarme de que el elemento principal es ella como diseñadora (ordenada, creativa, etc.).

· Reticencia: es cuando se pone un elemento a la mitad, en el caso de Lizbeth en el collage de los BackStreet Boys, la fotografía se encuentra recortada en fracciones y por la manera en la que la muñeca esta compuesta, alguna de las fotos se corta para adaptarse a la forma de la muñeca.

· Metáfora: en el cartel se compara a mi compañera con una muñeca, que ella es esa muñeca y que esa muñeca contiene todos los elementos gráficos del cartel.

d) Señalarán intenciones, cualidades a significar y como lo logran gráficamente (forma de representar el personaje: arquetipos, símbolos, abstracciones, etc.).

La manera en la que yo quise representar a mi compañera Lizbeth fue en un icono universal de una muñeca, plasmando en ella un collage de su grupo musical con un fondo llamativo, en este caso mi diseño es digital y fotográfico ya que no utilizo ningún tipo de ilustración o caricatura, esto fue realizado de esa manera por la personalidad de mi compañera poniendo sus gustos mas prioritarios.

Para poder personalizar todos sus hábitos y gustos, simplifique todos los elementos que la hacen ser como es, esto se llevo a cabo mencionando todas su virtudes pero de una manera sutil sin causar mucho ruido en el cartel, también aunque  la muñequita es un símbolo universal pienso que al momento de yo ponerla ahí llega a significar mucho mas cosas que solamente una mujer, es decir significa diseño, feminidad, juventud por los elementos que lo representan, pude representar todos sus gustos como grupo musical favorito, color favorito, gama de colores, etc., por medio de el mínimo de elementos.

e) Manejo de la dictonimía: Imagen y la Palabra. Funciones de la imagen de JL. Rodríguez (¿se interrelacionan o no? ¿el resultado es un texto solo como soporte informativo, redundancia?, no es necesario el texto ¿por qué? ¿se entiende sin este?

En lo personal en mi diseño si tuve que requerir al texto, aunque al ver los colores, fotos y elementos se pudiera entender, al momento de poner el texto, reafirma lo representado gráficamente y lo enriquece mas, por otro lado la tipografía también hace que el cartel tenga mas ilusión que sea mas llamativo y estético.

PARTE IV

Diseño de Material Utilitario

a) De acuerdo a las necesidades de tu “personaje” seleccioné: Bolsa negra con pines representativos.

· Código Cromático: colores tiernos y juveniles: rosa, negro y blanco, que la representan a ella como joven, femenina, modernidad, sutileza, ternura, pureza, etc.
· Código morfológico: trazos curvos para representar menos agresividad, textura al momento de poner la tipografía en el fondo de uno de los pines para destacar mas su personalidad, una simulación de puntos en forma de corazones que hacen llevar una secuencia.
· Código Tipográfico: utilice la tipografía CHERI LINEY por las curvas y ternura que esta posee, nuevamente remarcando a Liz como es, femenina y sensible.
· Código Icónico: Son todos los elementos que representan a Liz por  medio de diseños realizados por mi, en este caso el conejo, corazones, su sobrenombre, foto con Nick Carter, logo de Apple, el café, etc.
· La técnica utilizada en mi diseño fue Ilustraitor, Photoshop, vectorez, collage, etc.

Conclusión 

Por medio de este trabajo y con los temas aprendidos a lo largo del semestre pudimos aplicar todos nuestro conocimientos en un proyecto real, un proyecto que nos permitió explotar todos nuestros conocimientos, todos los elementos básicos de la comunicación que es muy indispensable para nosotros como diseñadores. En lo personal el trabajo fue muy satisfactorio ya que te permitía tener mucha libertad a la hora de representar a tu compañero en cuestión de técnicas, ilustraciones, etc. Por otro lado pienso que la libertad de trabajo para nosotros como diseñadores es muy importante porque nos permite desarrollarnos mejor, a lo largo del semestre con todos los proyectos realizados siempre pudimos tener la independencia de realizar diseños abiertos y que nos gustaran. 

Para terminar el proyecto estuvo muy completo, recalcamos temas que ya no recordaba y eso ayudo a que pudiera representar mejor a mi compañera.
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